
ТОО "ZIYATKER TURAN" мектебі



Жұмыс тәжірибесі:
2008-2017 жылдары Кенесары Қасымұлы атындағы №33 жалпы орта мектептің қазақ тілі мен әдебиет пән мұғалімі. 
2017-2018 оқу жылынан бастап №46 мектеп-лицейінде қазақ тілі мен әдебиеті пәні мұғалімі.
Қосымша: Jas Leader Aкаdemiiasy факультативті курсының жаттықтырушы-мұғалімі,кураторы болып қызметі.
2025-2026 оқу жылынан бастап ТОО "ZIYATKER TURAN" мектебі қазақ тілі мен әдебиеті пәнінің мұғалімі.
Еңбекөтілі 17 жыл

Жетістіктері:
Республикалық,қалалық, облыстық,республикалық және оқушы жетістіктері, Jas Leader Aкаdemiiasy-ның Алғыс хаттары.
Кәсіби дағдылары:
Ұйымдастыру қабілеттілігі;
Мұғалім мен оқушы арасындағы жақсы қарым-қатынасты қалыптастыру;
Қазіргі заманғы оқу әдістерін қолдану;
Тілін сүйетін,Отанын құрметтейтін,бәсекеге қабілетті,кез-келген ортада өзін-өзі көрсете алатын,жаңалық ашуға бейім,білімді,көшбасшы,шығармашылық
ұрпақ тәрбиелеу.
Жеке қасиеттері:
Адамгершілік қасиеттерді құрметтеу,шыншылдық,академиялық адалдықты ұстану және үйрету.Кері байланыс беру,кері байланысты,сынды қабылдай
алу.
Компьютерді игеру:
Microsoft Office, Photoshop, интернеттің кез-келген браузерімен жұмыс жасау.
Тілді білуі:
Ана тілі - қазақ тілі, орысша - еркін түрде
Құштарлығы:
Кітап оқу,таза ауада демалу, жүзу.

Аты-жөні: Халбаева Дариха Мусалиевна
Туған күні: 13.01.1981 ж.
Отбасылық жағдайы: тұрмыста
Мекен-жайы: Шымкент қаласы, 192 кварталл,359\45, пәтер 20
Телефон: 87718696942
Электрондық пошта:  halbaevadarikha@gmail.com
Білімі:
Санаты: 
1.1998-2002ж. Қ.А.Яссауи атындағы Халықаралық Қазақ-Түрік университеті
Мамандығы:  Филолог,қазақ тілі мен әдебиеті оқытушысы
2."Шымкент университеті
Қазақ тілі мен әдебиет мамандығы бойынша педагогика ғылымдарының магистрі"
Санаты:"Педагог-зерттеуші" 09.10.2024ж.































Балалар ойындарды жақсы көреді, сондықтан оқыту барысында олардың қызығушылықтарын есте ұстаған жөн. 

Оқулықтардан алған білімді ойын мәнмәтінінде бекітуге болады. Әртүрлі оқу бағыттары бойынша білім беру ойындарын 

құрастыруға болады. Ойын арқылы оқытудың көмегімен теориялық ережелерді көрнекі түрде көрсетуге, сонымен қатар 

балаларға тәжірибеде қолдануға көмектесуге болады.

Сыныпта оқытуда интербелсенді білім беру тәжірибелері жиі қолданылады: дебат, квест, ғылыми шоу және рөлдік ойындар. 

Геймификация ойын элементтері арқылы оқуды қызықты етуге бағытталса, «ойынға айналдыру» оқытуды модельдеудің 

бір түрі ретінде ойын жаттығулары түрінде құрастырады. Ойын арқылы оқыту ортасы оқушылардың қоршаған әлеммен 

қарым-қатынас жасауына мүмкіндік беруі маңызды.

Ойын арқылы 

оқыту













Практикалық тәжірибе берудің бір әдісі – тәлімгерлік. Тәлімгер өзінің білімін тәлімгерліке алған

білім алушыға үйретеді, бағыт-бағдар береді, ой салады және, ең маңыздысы, білімге

ынталандырады.
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